WMusik Name:

Mousik kann man lesen

/VVenn du geschriebene Musik betrachtest, siehst du eine Menge Linien, Zeichen\
und Buchstaben.
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Sie sagen dir, welche Téne du spie|en oder singen sollst und wie |on9e sie

\douern. /

Das ist eine Notenzeile. Sie besteht aus fiinf waagrechten Linien.

Am Anfong einer Notenzeile steht ein Notenschliissel.
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Der Schlussel sagt uns, auf welcher Tonhshe die Musik gespielt werden soll.
Der Violinschlussel wird fir die hsheren Téne gebraucht, der Bassschliissel fiir

Das ist ein Violinschlissel und das ist ein Bassschliissel.

die Jrieferen.
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MM.W’K Name:

Die Eigenschaften der Téne und die musikalischen Noten

Wenn wir eine Person beschreiben, sprechen wir von ihren Haaren, ihren
Augen, von der Form ihres Gesich’res, von ihrer Nose, von ihrem |\/|und, von
ihrer Grosse und ihrer Kérper‘for‘m.

Auch ein Ton hat vier Eigenschaften, mit denen wir ihn genau beschreiben
kénnen:

1. Sein Klang

2. Seine Hohe

3. Seine Lautstarke

4. Seine Dauer

1. Der Klang 7 die Klangfarbe

Dank dem K|ong ist es uns zum Beispie| m69|ich, zwei verschiedene
Musikinstrumente oder zwei Stimmen voneinander zu unterscheiden.

Spiele mit deinen Schulkameraden folgendes Spiel:

Einem Spieler werden die Augen verbunden. Ein anderer sagt mit verstellter
Stimme: ,Rate, rate, wer hier sprich’r...". Kann der Spie|er mit den verbundenen
Augen den Namen des Sprechers nennen, werden diesem die Augen verbunden
und er darf die nichste Stimme raten. Rat der erste falsch, muss er es noch

einmal versuchen.

Das g/e/cﬁe Sp/e/ konnt ihr mit verschiedenen Musikinsfrumenten machen.
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2. Die Hohe

Der Ton des Végelchens ist viel hsher als der Ton der Kuh.

Man kann o||erdings mit dem g|eichen Instrument hohe und fiefe Téne erzeugen.
Das ist mbglich, indem man die Noten nach ihrer Position ouf den Notenlinien
spiel’r.

DO RE MI FA SO LA TI DO RE MI FA

Wie auf einer Treppe, S’rufe um S’rufe, steigt man vom Jriefen Ton zum héheren.
Umgekehr’r werden die Téne nach unten immer Jriefer.

Spielformen dazu auf Seife 9.
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3. Die Lautstarke

Der Ton eines Kno|||<6rpers ist viel lauter als das Flattern der Schme’r’rerlinge.
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RICHTIG ODER FALSCH? R F

Das Dréhnen eines Flugzeuges ist lauter als das Rauschen der
Blatter im Herbstwald.

Der Pjiff eines Zuges ist lauter als die Sirene eines Schiffes.
Der Ton eines Schlagzeuges ist lauter als der eines Triangels.
Die Stimme des Vaters ist lauter als die der Mutter.

Der Klang der Trommel ist leiser als der einer Gitarre.

Die Stimme eines Kindes ist hoher als die des Grossvaters.

Kannst du ein Lied ganz, ganz leise singen?

O/ﬁ‘ne das Fensfer und schreie heraus so laut du kannst
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4. Die Dauer
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Um die Notenfolge zu ordnen und dem Musiker das Lesen und Abspielen zu
erleichtern, wird die Notenlinie mit senkrechten Strichen unterteilt: den Abstand

zwischen diesen Strichen nennt man Takt.

Taktstrich

1. Takt 2. Takt 3. Takt
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Die Zahl am Anfang eines Stiickes 4 zeigt die Taktart an. Am Zghler kann

man die Anzahl der Schlége ablesen. Der Nenner bezeichnet die Lange der

einzelnen Sch|dge.

4
Wir beschdftigen uns hier mit dem 4 (Vier Viertel) Takt:

4 Vier Schlage pro Takt und
4 jeder Schlag bedeutet eine Viertelnote
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Jetzt konnen die Takte mit Noten gefiillt werden. ﬁ:’
~

>/

Musik_Theorie Lehrmittel Boufique Marisa Herzog 5
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Wir unterscheiden die |an9en Tone von den kurzen. In der Musik stellt man die
Dauer in Form von unterschiedlichen Noten dar.

Die ganze Note 0

Diese grosse Note hier braucht einen
ganzen Takt fi]r' sich alleine.
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Die halbe Note

Von dieser Note haben zwei Stiick
Platz in einem Takt.
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Von dieser Note gehen
vier Stuck in einen Takt.
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Die Achtelnote 'b

Sie ist flink und schnell; sie kann einen Takt

mit sieben weiteren 9|eichen Noten fl’]”en.

o

Eine Ganze Zwei Halbe Vier Viertel
7.
% 3
W4 —o L — — —
e
Zahle: 12 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4

Pass ouf: Der Takt ist wie eine Dose: Er kann weder mehr noch weniger Sch|dge
enthalten als die Zahlen am Anfang der Notenlinie vorgeben.

ZLeichne die Taktstriche ein.
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DAUER
NAME ZEICHEN @ PAUSEN (WERT)
Langer Ton / Ganze Note O —
lange Pause Ganze Pause = Notenkopf 474 I TA-A-A-A

’

Mittlerer Ton/ = Halbe Note No’renkopf - 2/4 TA-A

mittlere Pause | Halbe Pause

mit

Notenhals
Kurzer Ton / Viertel Note J y
kurze Pause Viertel Pause | ausgefillter —L 174 TA

Notenkopf
Sehr j

Achtel Note ——

- kurzer Ton / Achtel Pause = Note mit [ 178 i
- kurze Pause Fahnchen

Klatsche deinem Nachbarn einen Takt vor. Kann er ihn nachklatschen?

Male den Violinschliissel und versuche dann selber, ihn richtig zu schreiben.
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Spielformen, bei denen die Kinder verschiedene
Tonhodhen erkennen und unterscheiden sollen

Die Kinder halten mit ausgesireckien Armen eine Hand tber die andere.
Wenn sie einen hohen Ton héren, heben sie die obere Hand, bei einem
Jriefen Ton bewegen sie die untere Hand.

Drei bis vier Kinder stellen sich ouf und schauen in eine vorgegebene
Richtung. Jedes Kind bekommt einen Ton zugeordnet. Jedes Mal, wenn es
.seinen" Ton hért, bewegt es sich einen Schritt nach vorn.

Ein bestimmter Ton wird vorgegeben. Die Kinder horen eine Melodie und
sollen herausfinden, wie oft der Ton zu héren war.

Jedes Kind summt einen Ton leise vor sich hin. Die Lehrperson sing’r oder
spielt eine Melodie. Sobald ein Kind seinen Ton hort, hebt es die Hand.

Die Lehrperson spie|’r ein Musiksttck. Die Kinder finden heraus, wie of’r der
erste Ton der Melodie zu horen war-.

Die Lehrperson spielt eine Folge von vier bis fiinf Noten. Die Kinder sollen
herausfinden, welche beiden Téne gleich sind.

Die Lehrperson spie|’r eine Fo|ge von vier bis ](i]nf No’ren, danach wiederholt
sie einen Ton, der darin vorgekommen ist. Die Kinder sollen herausfinden,
welcher Ton wiederholt wurde (der erste, der zweite usw.).
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